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PROGRAMA DE VERANO PARA NINOS 2022

“Descubriendo mi México: Un recorrido artistico”

PRINCIPIANTE
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Horarios

Modalidad virtual: 10:00a.m. a 12:30p.m. (PST)

Lunes a viernes

Modalidad Presencial
Los Angeles: 11:00a.m. a 01:30p.m. (PST)
Chicago: 10:00a.m. a 12:30p.m. (CST)

Lunes a viernes
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DESCRIPCION

Este programa esta orientado a migrantes de origen hispano o hijos de padres
latinoamericanos que residen en Estados Unidos y que presentan una de las siguientes
condiciones linguisticas:

1.

2.

Comprenden auditivamente generalidades en espafol, pero su capacidad de
expresion e interaccion oral es escasa.

Pueden expresar oralmente generalidades en espafiol, pero su comprension
auditiva es escasa.

El curso esta dividido en dos:

A)

B)

Clases de espafiol con enfoque comunicativo y en inmersion total, esto significa que
los alumnos reforzaran o perfeccionaran (segun sea el caso) su nivel de espafiol
mediante explicaciones interactivas y ludicas, tomando como referencia la cultura 'y
las tradiciones hispanoamericanas en general, y mexicanas en particular.
Actividades culturales y recreativas que incluiran talleres segun el tema abordado
en la sesion.

DESARROLLO GENERAL DE LAS SESIONES EN LINEA

A)

B)

C)

D)

E)

Actividad de calentamiento (10 minutos): canciones y juegos (ahorcado de
vocabulario sobre el tema del dia, concursos sobre vocabulario, trabalenguas,
adivinanzas, yo veo..., haz lo que digo..., ejercicios psicomotrices, etc.).
Introduccién al tema (30 minutos): presentacion y practica interactiva de contenidos
linguisticos y culturales.

Taller para el desarrollo del mdédulo (60 minutos con 10 minutos de pausa
intermedia): creacion de manualidades, actividades grupales, practicas o juegos
enfocados a trabajar culturalmente con estructuras especificas de la lengua, etc.
Conclusién (30 minutos): intercambio de conclusiones o impresiones sobre el tema
que el profesor alienta en los nifios con preguntas y comentarios, asi como
presentaciones de sus trabajos en las que socializaran sus opiniones.

Actividad de cierre (10 minutos): canciones y juegos (ahorcado de vocabulario sobre
el tema del dia, concursos sobre vocabulario, trabalenguas, adivinanzas, yo veo...,
haz lo que digo..., ejercicios psicomotrices, etc.).

*k%k

Colegio de Espafiol y Cultura Mexicana (CECM)
Arellano Vallejo, Leonardo, 2022.




o~

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

OBJETIVO GENERAL

Localizar los rasgos identitarios de las culturas de América Latina a través de sus historias
y sus comunidades de practicas (festividades, tradiciones y expresiones artisticas y
culinarias).

Dia 1 Médulo 1 - Manualidades ¢ Qué
es América Latina?

Descripcion: presentacion de rasgos distintivos de América Anglosajona y de América
Latina (linguisticos, culturales e historicos). Localizacion de América Latina en el mapa del
continente americano. Recorrido por diversos paises de América Latina a través de sus
festividades y recordatorio de las conjugaciones necesarias para describir las diferentes
regiones.

Contenido cultural: muestra de festividades de paises latinoamericanos: la Guelaguetza
(México), la Feria de las flores (Colombia), el Carnaval (Brasil), la Fiesta de la vendimia
(Argentina), Inti Raymi (Peru), Semana valdiviana (Chile), la Mama negra (Ecuador).

Contenido gramatical: descripciones en presente con los verbos ser, celebrar y festejar.

Taller: con diversos materiales cada estudiante construira 2 objetos representativos de
algunas de las festividades antes abordadas: coronas (del Carnaval brasilefio), flores (de la
Feria de las flores colombiana), barcos (de la Semana valdiviana chilena) y/o mascaras (de
la Mama negra ecuatoriana).

Conclusion: museo de objetos en el que cada artista presenta sus obras y explica como y
por qué las realizé de cierta manera.

Dia 2 Médulo 1 - Manualidades
Grandes pueblos prehispanicos: incas y aztecas.

Descripcion: presentacion de las costumbres y tradiciones de dos de los imperios que
habitaban en el continente americano antes de la conquista espafiola: el imperio inca (sur
de América, hoy Colombia, Ecuador, Peru, Bolivia, Chile y Argentina) y azteca (norte de
América, hoy México). Repaso de los verbos necesarios para hacer narraciones y
descripciones sobre el pasado.

Contenido cultural: vida cotidiana, domesticacion de animales, religion, costumbres de
guerra de incas y aztecas.

Contenido gramatical: descripciones en copretérito con los verbos ser, estar y tener.
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Taller: sera necesario dividir el grupo en dos equipos: cada participante de uno de los
equipos construira dos mascaras/cascos: una de aguila y otra de jaguar en alusién a los
guerreros aguila (cuauhpipiltin) y jaguar (ocelopilli), asi como a la adoracion de los aztecas
por estos animales; mientras que los participantes del otro equipo realizaran titeres de patos
y alpacas, dos de los animales domesticados mas comunes para el pueblo inca.

Conclusion: juego de rol en el que estudiantes voluntarios se presentaran frente al grupo
(en primera persona) simulando ser la mascara o el titere que construyeron y explicando
como era su vida en el imperio en el que vivia (azteca o inca).

Dia 3 Médulo 2 - Del cuento al teatro El imperio maya

Descripcion: presentacion de los eventos puntuales y costumbres mas relevantes de la
vida de los mayas que los hicieron un pueblo de trascendencia cultural en la region norte
de América (hoy México, Guatemala, Belice, Honduras y El Salvador).

Contenido cultural: vida cotidiana, eventos catastroficos, religion, vida politica y
arquitectura maya.

Contenido gramatical: relatos en pretérito simple con los verbos ser, vivir y hacer.

Taller: Cuento: cada estudiante creara su propio cédice del afno 2021 como documento
para explicar en un futuro muy lejano a otras culturas lo que hizo ese afio. Habra doce
recuadros para contar doce acciones, tomando los meses de afio como referencia, en
relacion a ellos, o en compaifiia de su familia, durante el verano, las vacaciones, etc.

Ejemplo: recuadro 1: Enero: Fuimos a Disneylandia (dibujo de ellos en Disneylandia).

Conclusion: intercambio de coédices para explicar en voz alta lo que cada imagen
representa para quien la mira e interpreta. Es importante que quien explica las imagenes
no se vea influido por ningiin comentario previo de quien haya creado el codice.

Dia 4 Médulo 2 - Del cuento al teatro
La conquista del territorio azteca: llegé el espaiiol.

Descripcion: presentacion de los conflictos de los aztecas con otros pueblos y
enfrentamiento entre espanoles con sus aliados y aztecas. Exposicion de personajes
importante en el conflicto: Cuauhtémoc, Hernan Cortés, Moctezuma, Cuitlahuac, Malintzin,
Geronimo de Aguilar.

Contenido cultural: conquista del territorio del imperio azteca por el imperio espafol.
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Contenido gramatical: enumeracion de acciones en pretérito simple con verbos activos y
reflexivos: aliarse, enfrentarse, ganar, perder.

Taller: el grupo se dividira en 6 equipos. A cada uno le sera asignado uno de los personajes
antes vistos. Cada participante hara una marioneta sobre su personaje.

Conclusion: Se formaran grupos con 6 distintos personajes. Cada grupo ahora con 6
personas diferentes llevaran a cabo una obra de teatro en 6 diferentes expresiones del
teatro: a) musical, b) dramatico, c) de misterio, d) de capa y espada, e) clown, f) danza.

Dia 5 Médulo 2 - De regreso al cuento Cuentos y leyendas de América Latina

Descripcion: presentacion de leyendas e historias populares de diversos paises de
América Latina.

Contenido cultural: cuentos y leyendas de Bolivia, Nicaragua, México, Panama, Paraguay,
Ecuador, Peru, El Salvador, Cuba y Venezuela.

Contenido gramatical: Narraciones con sintagmas fijos, por ejemplo, habia una vez/ érase
una vez/ hace mucho tiempo/ hace muchos afos... siglos... / en aquellos afios/ en aquella
época.

Taller: en parejas o pequefios grupos los participantes crearan su propio cuento sobre el
origen de algun animal, alguna fruta o algun fendmeno natural (lluvia, nieve, truenos,
temblores, etc.) y realizaran una historieta con imagenes y/o texto escrito.

Conclusion: Cada equipo presentara frente al grupo su historieta y al mismo tiempo contara
su cuento a los demas (con inflexiones de voz y ayuda de las imagenes de su historieta).

Dia 6 Médulo 3 - Masica La cultura de América Latina en la musica

Descripcion: presentacion de ritmos que han sido herencia cultural de diversas regiones
latinoamericanas, por ejemplo, el tango argentino, el mambo y la guajira-son cubanos, el
mariachi y el huapango mexicanos, la bachata dominicana, el huayno peruano o el vallenato
colombiano.

Contenido cultural: la diversidad musical de los paises de América Latina.

Contenido gramatical: verbo haber para indicar existencia y verbo caracterizarse o
representar para describir cualidades.

Taller: en la primera etapa cada estudiante construira 1 instrumento musical con materiales
caseros (panderos, tambores, flautas y/o maracas). Después, en dos grupos, definidos por
los profesores, practicaran en dinamica de karaoke varias canciones de diferentes ritmos
latinoamericanos. Apoyaran su interpretacion tocando los instrumentos que acaban de
crear.
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Conclusion: recital de ambos equipos presentando las canciones que practicaron de cada
ritmo latinoamericano.

Dia 7 Médulo 3 - Musica La cultura de la muerte en México-Musica

Descripcion: presentacion de los simbolos, los objetos y las manifestaciones culturales
que componen la celebracion del Dia de muertos en México, asi como la perspectiva festiva
de esta celebracion.

Contenido cultural: el dia de muertos en México.

Contenido gramatical: expresion de posibilidades mediante el uso del condicional con los
verbos poder, tener que, regresar, descansar.

Taller: cada participante creara la escultura de su propia Catrina y flores de Cempasuchil
con diversos materiales (papel, plastilina, cartén, palillos, etc.) y en empleando variedad de
colores.

Conclusion: presentacion de catrinas cantantes. Los participantes aprenderan y cantaran
la cancion de la Llorona mientras exponen sus Catrinas frente al grupo.

Dia 8 Modulo 4 - Danza La cultura de América Latina en la plastica

Descripcion: presentacion de los bailes tipicos de todas las regiones de México, y
Centroamérica.

Contenido cultural: muestra de la danza en México

Contenido gramatical: Imperativo positivo con algunos verbos de movimiento corporal:
baila, sube el brazo, baja el brazo, toca tu rodilla, etc.

Taller: Se haran grupos de 2. Los grupos escogeran un tipo de danza presentado. Haran
un tik-tok (video musicalizado de un minuto) del baile que escogieron.

Conclusion: Los estudiantes de cada grupo haran una pequefa presentacion de los bailes
que escogieron, qué pensaron de ellos, fue divertido o dificil de hacer, etc.

Dia 9 Moédulo 5 - La cocina La cultura de América Latina en la comida

Descripcion: presentacion de algunos platillos tipicos de varias regiones del continente,
asi como la historia de su origen: chiles en nogada, arepas, pastel de choclo, tamales,
hormigas culonas, chapulines, pandebono, pupusas, moros y cristianos, mole, patacén (o
toston de platano), empanadas (dulces y saladas), pozole, entre otros.
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Contenido cultural: platillos de gastronomias de las regiones de América Latina.

Contenido gramatical: descripcion de procedimientos con perifrasis de futuro: ir a +
infinitivo y vocabulario culinario.

Taller: en parejas los participantes recibiran una receta y deberan moldear figurillas que
simulen ser todos los ingredientes. Para lograrlo emplearan diversos materiales (papel,
plastilina, migajon, etc.).

Conclusion: programa de cocina en el que un representante de cada pareja o grupo
presentara frente a sus companeros sus ingredientes y hara una demostracion sobre como
cocinar la receta que les toco, incorporando uno a uno todos sus ingredientes; mientras otra
persona del equipo explica en voz el alta cada paso.

Dia 10 Médulo de cierre - Juegos Tipicos jVamos
a jugar!

Descripcion: presentacion de los juegos y juguetes tradicionales adaptados al formato
virtual para jugar solo o con amigos: los listones, rayuela o bebeleche, gato, ponle la cola al
burro, el teléfono descompuesto, el ahorcado, saltar la cuerda, juego del espejo, loteria,
juegos de feria (aros y botellas, peces para pesca, boliche), balero, yoyo, el juego de la oca,
entre otros.

Contenido cultural: juegos y juguetes.

Contenido gramatical: vocabulario frecuente en contexto ludico: verbos ganar, perder,
empatar; numeros del uno a veinte.

Taller: cada participante recibira una carta de loteria que debera colorear y preparar para
jugar mas tarde con ella. También disefiaran un juguete propio entre varias opciones:
balero, ponle la cola al burro, yoyo o aros y botellas.

Conclusion: aplicaran algunas de las dinamicas de juego explicadas anteriormente en
clase, tanto en grupo como en pequefios equipos.
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PROGRAMA DE VERANO PARA NINOS 2022
“Descubriendo mi México: Un recorrido artistico”

AVANZADO

| T | BiReShonuianes

Horarios

Modalidad virtual: 4:00p.m. a 6:30p.m. (PST)

Lunes a viernes

Modalidad Presencial
Los Angeles: 2:00p.m. a 4:30p.m. (PST)
Chicago: 2:00p.m. a 4:30p.m. (CST)

Lunes a viernes
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DESCRIPCION

Este programa esta orientado a migrantes de origen hispano o hijos de padres
latinoamericanos que residen en Estados Unidos y que presentan una de las siguientes
condiciones linguisticas:

1.

2.

Entienden auditivamente y pueden expresarse oralmente en espafiol en contextos
cotidianos, asi como escribirlo de ser necesario.

Su expresion e interaccion oral y auditiva en espanol es fluida, pero no son capaces
de escribirlo.

El curso esta dividido en dos:

A)

B)

Clases de espafiol con enfoque comunicativo y en inmersion total, esto significa que
los alumnos reforzaran o perfeccionaran (segun sea el caso) su nivel de espafiol
mediante explicaciones interactivas y ludicas, tomando como referencia la cultura y
las tradiciones hispanoamericanas en general, y mexicanas en particular.
Actividades culturales y recreativas que incluiran talleres segun el tema abordado
en la sesion.

DESARROLLO GENERAL DE LAS SESIONES EN LINEA

A)

B)

C)

D)

E)

Actividad de calentamiento (10 minutos): canciones y juegos (ahorcado de
vocabulario sobre el tema del dia, concursos sobre vocabulario, trabalenguas,
adivinanzas, yo veo..., haz lo que digo..., ejercicios psicomotrices, etc.).
Introduccién al tema (30 minutos): presentacion y practica interactiva de contenidos
linguisticos y culturales.

Taller para el desarrollo de los médulos (60 minutos con 10 minutos de pausa
intermedia): creacion de manualidades, actividades grupales, practicas o juegos
enfocados a trabajar culturalmente con estructuras especificas de la lengua, etc.
Conclusién (30 minutos): intercambio de conclusiones o impresiones sobre el tema
que el profesor alienta en los nifios con preguntas y comentarios, asi como
presentaciones de sus trabajos en las que socializaran sus opiniones.

Actividad de cierre (10 minutos): canciones y juegos (ahorcado de vocabulario sobre
el tema del dia, concursos sobre vocabulario, trabalenguas, adivinanzas, yo veo...,
haz lo que digo..., ejercicios psicomotrices, etc.).

*k%k
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OBJETIVO GENERAL

Localizar los rasgos identitarios de las culturas de América Latina a través de sus historias
y sus comunidades de practicas (festividades, tradiciones y expresiones artisticas y
culinarias).

TEMA 1 Dia 1 Médulo 1-Manualidades

Descripcion: presentacion de rasgos distintivos de América Anglosajona y de América
Latina (linguisticos, culturales e historicos). Localizacion de América Latina en el mapa del
continente americano. Recorrido por diversos paises de América Latina a través de sus
festividades y recordatorio de las conjugaciones necesarias para describir las diferentes
regiones.

Contenido cultural: muestra de festividades de paises latinoamericanos: la Guelaguetza
(México), la Feria de las flores (Colombia), el Carnaval (Brasil), la Fiesta de la vendimia
(Argentina), Inti Raymi (Peru), Semana valdiviana (Chile), la Mama negra (Ecuador).

Contenido gramatical: a) descripciones en presente con los verbos ser, celebrar y festejar
+ Db) descripciones en presente con estar y haber.

Taller: con diversos materiales cada estudiante construira 2 objetos representativos de
algunas de las festividades antes abordadas: coronas (del Carnaval brasilefio), flores (de la
Feria de las flores colombiana), barcos (de la Semana valdiviana chilena) y/o mascaras (de
la Mama negra ecuatoriana).

Conclusion: museo de objetos en el que cada artista presenta sus obras y explica como y
por qué las realizé de cierta manera.

Dia 2 Médulo 1 (Cont.) -Manualidades
Grandes pueblos prehispanicos: incas y aztecas.

Descripcion: presentacion de las costumbres y tradiciones de dos de los imperios que
habitaban en el continente americano antes de la conquista espafiola: el imperio inca (sur
de Ameérica, hoy Colombia, Ecuador, Peru, Bolivia, Chile y Argentina) y azteca (norte de
América, hoy México). Repaso de los verbos necesarios para hacer narraciones y
descripciones sobre el pasado.

Contenido cultural: vida cotidiana, domesticacion de animales, religion, costumbres de
guerra de incas y aztecas.

Contenido gramatical: a) descripciones en copretérito con los verbos ser, estar y tener +
b) marcadores temporales: hace, en aquellos tiempos, entonces y el verbo gustar.
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Taller: sera necesario dividir el grupo en dos equipos: cada participante de uno de los
equipos construira dos mascaras/cascos: una de aguila y otra de jaguar en alusién a los
guerreros aguila (cuauhpipiltin) y jaguar (ocelopilli), asi como a la adoracion de los aztecas
por estos animales; mientras que los participantes del otro equipo realizaran titeres de patos
y alpacas, dos de los animales domesticados mas comunes para el pueblo inca.

Conclusion: juego de rol en el que estudiantes voluntarios se presentaran frente al grupo
(en primera persona) simulando ser la mascara o el titere que construyeron y explicando
como era su vida en el imperio en el que vivia (azteca o inca).

Dia 3 Médulo 2-Del cuento al teatro El imperio maya

Descripcion: presentacion de los eventos puntuales y costumbres mas relevantes de la
vida de los mayas que los hicieron un pueblo de trascendencia cultural en la regién norte
de América (hoy México, Guatemala, Belice, Honduras y El Salvador).

Contenido cultural: vida cotidiana, eventos catastroficos, religion, vida politica y
arquitectura maya.

Contenido gramatical: a) relatos en pretérito simple con los verbos ser, vivir y hacer +
b) verbos pasar, suceder, construir y lograr.

Taller: cada estudiante creara su propio codice del afio 201 como documento para explicar
en un futuro muy lejano a otras culturas lo que hizo ese afio con su familia, con sus amigos,
etc. Es importante generar una representacién de cada mes.

Ejemplo: recuadro 1: enero: Fuimos a Disneylandia / dibujo alusivo al viaje a Disneylandia

Conclusion: intercambio de coédices para explicar en voz alta lo que cada imagen
representa para quien la mira e interpreta. Es importante que quien explica las imagenes
no se vea influido por ningiin comentario previo de quien haya creado el codice.

Dia 4 Médulo 2 (cont.) —Del cuento al teatro
La conquista del territorio azteca: llegé el espaiiol.

Descripcion: presentacion de los conflictos de los aztecas con otros pueblos y
enfrentamiento entre espanoles con sus aliados y aztecas. Exposicion de personajes
importante en el conflicto: Cuauhtémoc, Hernan Cortés, Moctezuma, Cuitlahuac, Malintzin,
Geronimo de Aguilar.

Contenido cultural: conquista del territorio del imperio azteca por el imperio espafol.

Colegio de Espafiol y Cultura Mexicana (CECM)
Arellano Vallejo, Leonardo, 2022.




o~
1A

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Contenido gramatical: a) enumeracién de acciones en pretérito simple con verbos activos
y reflexivos: aliarse, enfrentarse, ganar, perder + b) asi como descripciones en
pluscuamperfecto con los verbos ser, vivir, construir y acostumbrarse.

Taller: el grupo se dividira en 6 equipos. A cada uno le sera asignado uno de los personajes
antes vistos. Cada participante hara una marioneta sobre su personaje.

Conclusion: Se formaran grupos con 6 distintos personajes. Cada grupo ahora con 6
personas diferentes llevaran a cabo una obra de teatro en 6 diferentes expresiones del
teatro: a) musical, b) dramatico, c) de misterio, d) de capa y espada, e) clown, f) danza.

Dia 5 Médulo 2- De regreso al cuento Cuentos y leyendas de América Latina

Descripcion: presentacion de leyendas e historias populares de diversos paises de
América Latina.

Contenido cultural: cuentos y leyendas de Bolivia, Nicaragua, México, Panama, Paraguay,
Ecuador, Peru, El Salvador, Cuba y Venezuela.

Contenido gramatical: a) narraciones con sintagmas fijos, por ejemplo, habia una vez/
érase una vez/ hace mucho tiempo/ hace muchos afios... siglos... / en aquellos afios/ en
aquella época + b) repaso de los verbos haber, ser y estar en copretérito.

Taller: en parejas o pequefios grupos los participantes crearan su propio cuento sobre el
origen de algun animal, alguna fruta o algun fendmeno natural (lluvia, nieve, truenos,
temblores, etc.) y realizaran una historieta con imagenes y/o texto escrito.

Conclusion: Cada equipo presentara frente al grupo su historieta y al mismo tiempo contara
su cuento a los demas (con inflexiones de voz y ayuda de las imagenes de su historieta).

Dia 6 Médulo 3- Musica La cultura de América Latina en la musica

Descripcion: presentacion de ritmos que han sido herencia cultural de diversas regiones
latinoamericanas, por ejemplo, el tango argentino, el mambo y la guajira-son cubanos, el
mariachi y el huapango mexicanos, la bachata dominicana, el huayno peruano o el vallenato
colombiano.

Contenido cultural: la diversidad musical de los paises de América Latina.

Contenido gramatical: a) verbo haber para indicar existencia y verbo caracterizarse o
representar para describir cualidades + b) verbos que describen sonidos y ritmos como
sonar, escucharse, retumbar, resonar.

Taller: en la primera etapa cada estudiante construira 1 instrumento musical con materiales
caseros (panderos, tambores, flautas y/o maracas). Después, en dos grupos, definidos por
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los profesores, practicaran en dinamica de karaoke varias canciones de diferentes ritmos
latinoamericanos. Apoyaran su interpretacion tocando los instrumentos que acaban de
crear.

Conclusion: recital de ambos equipos presentando las canciones que practicaron de cada
ritmo latinoamericano.

Dia 7 Médulo 3 (cont.) -Musica La cultura de la muerte en México

Descripcion: presentacion de los simbolos, los objetos y las manifestaciones culturales
que componen la celebracion del Dia de muertos en México, asi como la perspectiva festiva
de esta celebracion.

Contenido cultural: el dia de muertos en México.

Contenido gramatical: a) expresion de posibilidades mediante el uso del condicional con
los verbos poder, tener que, regresar, descansar + b) expresion de conjeturas sobre la
muerte en presente de subjuntivo.

Taller: cada participante creara la escultura de su propia Catrina y flores de Cempasuchil
con diversos materiales (papel, plastilina, cartén, palillos, etc.) y en empleando variedad de
colores.

Conclusion: presentacion de catrinas cantantes. Los participantes aprenderan y cantaran
la cancion de la Llorona mientras exponen sus Catrinas frente al grupo.

Dia 8 Modulo 4 - Danza La cultura de América Latina en la danza

Descripcion: presentacion de los bailes tipicos de todas las regiones de México, y
Centroamérica.

Contenido cultural: muestra de la danza en México

Contenido gramatical: Imperativo positivo con algunos verbos de movimiento corporal:
baila, sube el brazo, baja el brazo, toca tu rodilla, etc.

Taller: Se haran grupos de 2. Los grupos escogeran un tipo de danza presentado. Haran
un tik-tok (video musicalizado de un minuto) del baile que escogieron.

Conclusion: Los estudiantes de cada grupo haran una pequefa presentacion de los bailes
que escogieron, qué pensaron de ellos, fue divertido o dificil de hacer, etc.
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Dia 9 Modulo 5 — La cocina La cultura de América Latina en la comida

Descripcion: presentacion de algunos platillos tipicos de varias regiones del continente,
asi como la historia de su origen: chiles en nogada, arepas, pastel de choclo, tamales,
hormigas culonas, chapulines, pandebono, pupusas, moros y cristianos, mole, patacén (o
toston de platano), empanadas (dulces y saladas), pozole, entre otros.

Contenido cultural: platillos de gastronomias de las regiones de América Latina.

Contenido gramatical: a) descripcién de procedimientos con perifrasis de futuro: ir a +
infinitivo y vocabulario culinario + b) expresiones con las perifrasis tener que + infinitivo
y haber impersonal + infinitivo.

Taller: en parejas los participantes recibiran una receta y deberan moldear figurillas que
simulen ser todos los ingredientes. Para lograrlo emplearan diversos materiales (papel,
plastilina, migajon, etc.).

Conclusion: programa de cocina en el que un representante de cada pareja o grupo
presentara frente a sus companeros sus ingredientes y hara una demostracion sobre como
cocinar la receta que les toco, incorporando uno a uno todos sus ingredientes; mientras otra
persona del equipo explica en voz el alta cada paso.

Dia 10 Médulo de cierre- Juegos Tipicos jVamos
a jugar!

Descripcion: presentacion de los juegos y juguetes tradicionales adaptados al formato
virtual para jugar solo o con amigos: los listones, rayuela o bebeleche, gato, ponle la cola al
burro, el teléfono descompuesto, el ahorcado, saltar la cuerda, juego del espejo, loteria,
juegos de feria (aros y botellas, peces para pesca, boliche), balero, yoyo, el juego de la oca,
entre otros.

Contenido cultural: juegos y juguetes.

Contenido gramatical: a) vocabulario frecuente en contexto ludico: verbos ganar, perder,
empatar; numeros del uno al veinte + b) vocabulario de partes del cuerpo.

Taller: cada participante recibira una carta de loteria que debera colorear y preparar para
jugar mas tarde con ella. También disefaran un juguete propio entre varias opciones:
balero, ponle la cola al burro, yoyo o aros y botellas.

Conclusion: aplicaran algunas de las dinamicas de juego explicadas anteriormente en
clase, tanto en grupo como en pequefios equipos.
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